Mardi 02 juin

Lecture- compréhension - 30 min

Lecture : Jelis, je comprends : Sissi la souris est amoureuse

e Parents : lisez bien la fiche de consignes en entier. (Voir documents plus loin)
e Dictée des mots-images. (Voir consignes)

Récréation sportive - 20 min

Pour faire du sport avec vos enfants de fagon ludique, une nouvelle vidéo !

Vidéo a ce lien : https://www.youtube.com/watch?v=jAKF _TIT BA

Et une petite danse ! : https://www.youtube.com/watch?v=5jtR7xF21ug

Jeux mathématiques - 10 min

e Recette du cake Choco-Banane : avec codage mathématiques pour les
ingrédients.  voir fiche
e Tracés a la régle, reproductions sur quadrillage

Mathématiques - Révisions - 30 min

- Parents : lisez bien les consignes. (Voir fiche plus loin)

- https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/comp10.php : clique sur ce lien, et fais plusieurs fois le jeu de

I'araignée : les compléments a 10. Cela doit devenir automatique, on ne doit pas compter sur les doigts ou
réfléchir pour trouver la réponse, c’est un jeu de rapidité. Essayez d’avoir le plus grand nombre de points ! Et
d’atteindre le grade de requin ou de guerrier !

- https://www.youtube.com/watch?v=b-cdStUbcRs : regarde cette petite vidéo pour réviser les
nombres de 70 a 79 avec Picbille.

Ecriture - 20 min

Voir fiche

Etude des sons (phonologie) - 30 min

1 -S ou 2 -S entre deux voyelles

Voir fiches



https://www.youtube.com/watch?v=jAKF_TIT_BA
https://www.youtube.com/watch?v=5jtR7xF21ug
https://www.logicieleducatif.fr/math/calcul/comp10.php
https://www.youtube.com/watch?v=b-cdStUbcRs

En plus : jeux de lecture, jeux numériques, chants...

Jeux de lecture : dessins dirigés Voir fiche
Dessin, coloriage : voir fiche

Logiciel éducatif : de la phonologie (jeux sur les sons), du calcul, des jeux de logiques :
https://www.logicieleducatif.fr/indexcp.php

Pour jouer en apprenant : https://www.lumni.fr/primaire

Ecouter des histoires : https://www.franceinter.fr/emissions/une-histoire-et-oli

Bouger, danser, s'amuser : https://www.youtube.com/watch?v=AZmDKAHICLU



https://www.logicieleducatif.fr/indexcp.php
https://www.lumni.fr/primaire
https://www.franceinter.fr/emissions/une-histoire-et-oli
https://www.youtube.com/watch?v=AZmDKAHICLU

Je lis, je comprends
Sissi la souris est amoureuse

I. Découverte du texte
- Faire lire le titre.
- Faire lire I'introduction : faire expliquer ce qu’il faudra faire.

Il. Lecture du texte
-Votre enfant lit seul le texte en imaginant le mot remplacé par une image.
= autre possibilité : votre enfant lit une question, vous lisez une question.
-Votre enfant lit une seconde fois pour entrainer sa rapidité.
- Pour que votre enfant comprenne mieux, vous pouvez lui relire le texte.
- Questions a poser a la fin de la lecture pour chaque proposition : Que fait le soleil ? Que fait
le gros nuage gris ? Que fait le vent ? O vit le roi des mulots ? Que fait le chevalier ?
- Une nouvelle lecture peut éventuellement étre proposée en fin de travail.

Ill. Dictée de mots simples
- Faire écrire plusieurs mots manquants sur le cahier de travail : une souris, un chéteau,
un dragon, une épée, un chapeau, un roi
= pour les mots (chdteau et chapeau), dire a votre enfant quelle écriture du -o choisir
=dire la lettre muette a la fin des mots (souris, épée)

IV. Production écrite = faire écrire une ou deux phrases sur un cahier de travail
-> Imaginer d’autres amoureux pour Sissi la souris

- Vous laissez votre enfant trouver quelques idées oralement = discussion
- Votre enfant copie le début de la phrase et insere ses choix.
Sissi la souris est amoureuse de ....
parce qu’il ....
Si cette activité vous parait trop compliquée, vous pouvez écrire ce que vous dicte votre enfant.

- On peut faire varier la phrase en commencant par : Je suis amoureux (se) de ...
- Votre enfant peut illustrer ses phrases.




V. Travail sur les sons : un -s ou 2 -s entre deux voyelles
- Votre enfant copie le titre de I'histoire (cahier de travail) : Sissi la souris est amoureuse
- Votre enfant entoure tous les lettres -s dans les mots et dit ce qu’il entend :

" On entend [s] dans : Sissi, souris

¥ On n’entend pas le -s a la fin de souris

" On entend [z] dans : amoureuse

- Révision :
1 Au début des mots, le -s se prononce toujours [s] : souris, Sissi
1 A la fin des mots, le -s ne se prononce pas toujours : un gros nuage gris ; des bonbons

- Nouvel apprentissage : quand il y a une voyelle de chaque c6té de la lettre -s, elle ne chante pas de la méme
fagon avec un ou deux -s.

e Question : « Te rappelles-tu des voyelles ? » =a, e, i, 0, u

e Dans « Sissi »: il y a 2 voyelles -i, il faut mettre 2-s pour faire le son [s]
= trouve 2 mots dans |'histoire qui utilisent 2 -s : dessiné, pousser

e Dans « amoureuse » : il y a la voyelle -u et |la voyelle -e, un seul -s pour faire le son [z]
= trouve 2 mots dans |'histoire qui utilisent 1 -s : disant, cousin, bisous

e Pour te souvenir, tu peux te rappeler de ce dessin : ﬂ
Le serpent tout seul (1 seul —s) dort entre deux voyelles. @"\)
g-'z-g v%@

Avec son frere (2-s), il siffle entre deux voyelles. c ﬁwf D!
- Entrainer votre enfant a lire des syllabes et des mots (ci-degsous ou manuel piano page 102)

1?;]95 S)E:::J | ossi | @
LoiSQT,‘J Lmasuj Lcousij

Lposséj LbrasséJ UissonJ

2 Jelis des mots.

a @ le poisson - le poison — un coussin — mon cousin
un dessert — le désert — un russe - une ruse — une base
basse — une case / il casse — embrasser — embraser
je visse — je vise

ol ® une prison — une bassine — une cuisine — une caisse — une prise
la pause — la rose — une tasse — un vase - la musique
la politesse — la sagesse — un visage - une saison - la classe
la maison - le plaisir — du raisin / oser — classer — raser — poser



Sissi la souris est amoureuse

Pour savoir qui est le fiancé de Sissi la souris,
Lis I’histoire en disant ce qui est dessiné.

Dis % jolie, qui est ton amoureux ?

Est-ce le @ . qui fait pousser les

- - - - . ’
Est-ce le gros nuage gris qui fait venir la _*:,f ?
f 4
4

Est-ce le vent, qui fait tomber les ﬁ et voler les w ?

40

Est-cele - 5 des mulots qui vit dans un

3
”"nv Oy

Est-ce un chevalier, qui combat les’

Non, répond la petite@ . Mon amoureux, c’est mon cousin

I

Gaston, car il me fait des bisous, m’offre plein deﬁ ,

me porte mon et vient sous ma fenétre

pour me jouer du
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Recette mathématique / repérage sur quadrillage

cake TenpRre
CHOCO-Banane

1. Demande & un de tes parents de préchauffer le four a 200°C.

2. Fais fondre le beurre au micro-onde.

Ustensiles
3. Dans un saladier, fouette le sucre et les ceufs.
4. Ajoute le beurre fondu, la fécule et la levure.
Saladier
5. Dans une assiette, écrase les bananes.
Fouet
6. Ajoute |a créeme fraiche et le sucre vanillé. Mélange bien.
Assiette
7. Casse le chocolat en trés petits morceaux.
Fourchette

8. Ajoute dans le saladier, I'écrasé de bananes puis le chocolat.
Moule a cake
9. Verse la préparation dans un moule a cake beurré.

10. Demande a un de tes parents d’enfourner pour 50 min.

Il te manque les ingrédients, mais un giteau ¢a se mérite ! Tu vas devoir faire des

maths pour trouver les quantités...

2+1 bananes
10 dizaines de g de chocolat
40 + 10 g de fécule de pomme de terre
7-4 cuilleres a soupe de créme fraiche
la moitié de 4 ceufs
5 dizaines et encore 5 dizaines de g de sucre

10+10+10+10+10+10+ 10+ 10+ 10+ 10 g de beurre

1 centaine de g de farine
nombre de dizaine dans 15 sachet de levure chimique
9+..=10 sachet de sucre vanillé

(Réponses a la fin du document...)




Colorie comme le modéle
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Réponse quantités des ingrédients recette du cake choco-banane :
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L3+5=5+2 = ...

, a+4=+2=_._ ‘

9+4=9+1+3=__.

svepirae) | [4=3+1]

b -

8+ 7=8+2+_

B+3=8+2+.

- '“- [5:34-2]
8+8=8+_+ = - :

19+4=19+1+3=..,

29+4=_ +_ .+ .=,

------------------------------------

l T+5=7+3+2=__,
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17+5=17+ .. .+ .=

f 2T+4=__ + + = ]




Sommes de plusieurs nombres : calcul malin

Compleéte les égalités pour trouver 10.
Tu dois utiliser les nombres de l'ardoise.
Tu peux utiliser plusieurs fois le méme nombre.

& e 8 1 7 6
4 2 7 4 3 5]
2+ .. | R J + ... = 10
7+ e S =10 ] ... + =10
34+ ... —L v . . = g =10
4 + ... = + ...... =190 = 1 e + + ... = 10

Compléte ces égalités. Pense a associer certains nombres.
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Ecriture
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<©> 1. Compléte la grille avec les mots suivants.

)
- . -
VERRE - CARAVANE - VOITURE - CHEVAL - VALISE - LIVRE - REVEIL - AVION T,CL [aﬂe d OJIHUJ/I'IEE

Tracés a la régle

Compétences _ - étre capable d'uliiser Ja régle comme instrument de tracés.
- connaitre la sulle numénque

Avec ta régle et ton crayon bien taillé, relie les points pour former le dessin de

la toile d'araignée.




